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AI 웹툰 수업 예제
소라의 첫 발표를 읽고 수업의 시작 장면을 준비하세요. 젠툰으로 만든 가상 인물의 AI 예시 만화입니다.

1컷 · 발표 전 긴장 2컷 · 친구의 응원

3컷 · 첫 문장 말하기 4컷 · 발표를 마친 반응

실제 학생 작품이나 수업 성과가 아닙니다. 가상 이야기의 변화와 대사를 읽는 활동 예시로 사용하세요.
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수업 운영안 예시
총 90분의 배분 예시입니다. 로그인·쿠폰 등록은 수업 전에 확인하고, 기관의 대상·기기·네트워크와 수업 시간에 맞춰
조정하세요.

수업 목표
학습자가 자신의 소재를 네 장면으로 구성하고, 생성 결과를 읽고 수정한 이유를 설명합니다.

단계 배분 예시 학습자가 할 일

도입 10분 네 컷을 읽고 처음과 마지막에 달라진 점을 말합니다. AI가 만든 예시임을 함께 확인합니다.

이야기 기획 15분 가상의 인물과 사건을 골라 네 칸 행동표를 채웁니다. 그림에 보일 행동과 짧은 대사를 나눕니다.

제작 실습 25분 이야기를 입력하고 계획을 검토합니다. 필요한 수정 뒤 화면의 품질·컷 수·크레딧을 확인해 그
리기를 진행합니다.

읽기와 수정 20분 자신의 의도와 결과를 비교하고 고칠 행동이나 대사를 하나 고릅니다. 수정 이유를 활동지에 씁
니다.

발표와 회고 10분 처음 전달하려던 뜻, 다르게 읽힌 장면, 고친 이유를 설명합니다. 외부 공개는 별도로 정합니다.

휴식과 재시도 10분 접속·생성 지연에 대비해 조정할 시간입니다. 필요하면 종이 대본 발표로 이어갑니다.

강사가 먼저 준비할 것
예제 만화와 실제 계획을 읽고 시연 순서를 확인합니다. 필요한 제작 계정 수와 실습 범위를 정한 뒤 이용권을 준비합니다.
 생성·편집에는 화면에 표시된 크레딧이 사용될 수 있습니다.

예제의 원래 제작 요청
학교 수업용 네컷만화: 소라가 발표 전 떨다가 친구 윤이의 응원을 듣고 한 문장을 말한다. 친구들이 웃으며 박수 치자 소
라도 웃는다. 짧은 한국어 대사로 네 장면.

요청을 바꿀 때는 가상 인물, 사건, 마지막 반응을 자신의 소재로 바꿉니다. 같은 문장을 넣어도 같은 결과를 보장하지 않습니다.
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학생 활동지 이야기와 대사
수업명 ____________________ 이름 또는 별칭 ____________________ 날짜 ____________________

내 이야기의 주인공과 사건
주인공은 ____________________ 어려워하는 일은 ____________________
마지막에는 어떤 행동이나 반응이 달라지나요? ____________________

장면 그림에 보일 행동과 표정 짧은 대사

1

2

3

4

한 장면에는 먼저 보여줄 행동 하나를 적습니다. 글로 다 설명하기보다 그림에 맡길 정보와 인물이 말할 내용을 나눠 보세요.
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학생 활동지 검토와 발표
완성된 컷을 처음 기획과 비교합니다. 잘된 점과 다르게 읽힌 장면을 구체적으로 적어보세요.

1. 첫 컷만 읽어도 누가 어떤 상황인지 알 수 있나요?
내가 읽은 뜻과 근거 _____________________________________________________
고칠 행동이나 대사 _____________________________________________________

2. 인물의 행동과 대사가 서로 맞나요?
내가 읽은 뜻과 근거 _____________________________________________________
고칠 행동이나 대사 _____________________________________________________

3. 마지막 컷이 앞의 사건과 이어지나요?
내가 읽은 뜻과 근거 _____________________________________________________
고칠 행동이나 대사 _____________________________________________________

짝이 읽고 남기는 한마디
나는 이 만화를 ____________________ 이야기로 읽었습니다.
그렇게 읽은 장면이나 대사는 ____________________________________________

수정 뒤 발표할 두 문장
처음에는 ____________________을 전달하려 했습니다.
____________________로 읽혀서 ____________________을 고쳤습니다.

수업 밖에 공개할 때는 작품의 공유 범위와 기관 절차를 별도로 확인합니다. 수업 안 발표만으로 마무리해도 됩니다.
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학교 제출용 수업 제안 문구
아래 빈칸을 실제 과정으로 바꾸어 사용하세요. 예산 항목과 증빙, 강사 선구매 후 정산 가능 여부는 기관 담당자에게 먼저
 확인합니다.

항목 우리 과정에 맞게 작성

학교 또는 기관 ________________________________________

수업명과 강사 ________________________________________

대상과 일정 ________________________________________

실습 계정 수와 기간 강사 포함 계정 수 ________ / 이용 기간 ________

활동과 결과물 이야기 기획 · 웹툰 제작 · 검토와 수정 · 발표

수업 목적과 이용권 용도
본 과정은 학습자가 이야기와 대사를 구성하고, AI 웹툰 초안을 검토·수정해 발표하는 실습 수업입니다. 학습자별 제작에
필요한 젠툰 소프트웨어 이용권의 수량·사용 기간·견적 금액을 강의료와 구분해 제출합니다.

제출 항목 작성 기준

강의료 기관과 협의한 강의 조건에 맞춰 작성

실습용 소프트웨어 이용권 선택 요금제 · 실제 사용할 계정 수 · 이용 기간
단가 · 공급가액 · 부가세 · 총액은 발급 견적서와 일치

웹 교육 요금제의 인원에는 유료로 사용하는 강사 계정도 포함됩니다. 학교장터 상품의 구성·최소 수량·제공 조건은 별도로 확인하세요.

견적서·거래명세서는 세금계산서와 다릅니다. 기관이 요구하는 증빙 종류를 구매 전에 확인하세요.
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강사 준비표와 구매 경로
수업을 제안할 때부터 계정별 이용권 배포까지 순서대로 준비하세요.

수업 제안 전
학습자가 할 행동, 제작할 계정 수, 사용할 기간과 기기를 정합니다. 실제 예제와 활동지를 검토합니다.

구매 전
학교 직접 구매인지 강사 구매 후 정산인지 담당자와 합의합니다. 구매할 경로에서 견적·조건·납품 일정과 필요한 증빙을
 확인합니다.

수업 시작 전
참가자별 로그인과 접속을 확인하고, 서로 다른 쿠폰 코드 하나씩 전달합니다. 전체 목록은 공개하지 않습니다. 등록 기한
과 이용 기간은 주문 안내에서 확인합니다.

수업 당일
그리기 전에 장면과 대사를 읽고 화면의 품질·컷 수·필요 크레딧을 확인합니다. 지연 시 같은 활동지로 대본 발표를 진행
하고, 검토·수정 이유를 남깁니다.

안내 링크
수업 예제와 제작 과정

학생 활동지 설명

강사용 자료와 구매 안내

인원·기간별 교육 견적

로그인·쿠폰 등록 안내

학교장터 등록 상품

이 자료는 강사가 자신의 수업에 맞게 복사·수정하고 수강생에게 배포할 수 있습니다. 젠툰 예시 만화의 AI 생성 표시는 유지해 주세요.
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https://www.gentoon.ai/blog/instatoon-class-lesson-plan
https://www.gentoon.ai/blog/comic-strip-worksheet
https://www.gentoon.ai/pricing/education/materials
https://www.gentoon.ai/pricing/education#education-quote-title
https://www.gentoon.ai/pricing/education/guide
https://m.s2b.kr/estimate/detail.do?f_re_estimate_code=202608289327414

